1) Conditions d’intervention

s o N E Intervenir apres I'ouverture adverse de 1SA est plus dangereux que sur une ouverture de 1 a la
couleur. En effet :
- 15 a 17H sont connus chez I'ouvreur
- le partenaire de I'ouvreur est bien placé pour agir efficacement
- le contrat se jouera au minimum au palier de 2.
Pour intervenir en espérant un résultat favorable, deux distributions offrent de bonnes garanties :
- Lesunicolores
- Les bicolores

1SA | Int.

2) Différentes interventions

Ouv. | Interv. J2 Type de jeu Distribution
X Bicolore MAJEUR - mineur 4 cartes en Majeure et 5-6 cartes en mineure
2% Bicolore MAJEUR => Landy Bicolore au moins 5-4
Unicolore MAJEUR => 6 cartes en Majeure
1SA 2y Bicolore ¥ - mineure 5 cartes a ¥ et au moins 4 cartes en mineure indéterminée (*)
24 Bicolore & - mineure 5 cartes a # et au moins 4 cartes en mineure indéterminée (*)
2SA Bicolore mineur Au moins 5-5 mais de préférence 6-5
3x Barrage 6 cartes ou plus

Note (*) : Si la Majeure est 6°™ |a main sera traitée comme un unicolore (7+)
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4) Réponses de J4 a 'intervention de J2 (encheéres de J4)

4.1) Aprés un CONTRE (Bicolore MAJEUR-Mineur 4-5)
Avec un jeu banal, J4 dira :
- 2% avec une préférence pour les mineures
- avec un intérét pour les majeures
- 2SA (Cue-bid) avec un fit certain et espoir de manche
- 29 et 24 sont des enchéres naturelles
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- Evidemment, si J3 enchérit alors J4 est libéré de la parole.
# RD76 '+ Beaujeu Si J3 surcontre (XX) les enchéres deviennent naturelles. Le
v 98 mais si l? ) PASSE de J4 demande au contreur (J2) de nommer sa
A762 partenaire a mineure.
& R42 les @ et I_es ¢ Pour proposer un choix en MAJEURE, J4 passe puis
17 Cest délicat ! | annoncera 2% sur la nomination de la mineure par le
S (0] N E contreur
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4.2) Aprés un LANDY (Bicolore MAJEUR au moins 5-4)

Sans espoir de manche, le partenaire du contreur annonce :

- 2¥<’ila une préférence pour les ¥
- 2&5’ilaune préférence pour les
- a égalité de longueur a ¥ et a 4 puis le contreur choisira

- 3% avecun fit certain a ¥ =>au moins 4 cartesa ¥
- 3aavecun fit certain a # =>au moins 4 cartes a ¢

- 2SA pour faire un Cue-bid
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Si le partenaire de I'ouvreur (J3) contre le Landy, adopter I'attitude suivante :
- PASSE : montre une longueur a % sans fit majeur
- XX (surcontre) montre une égalité de longueur entre les 2 Majeures
- naturel, longueur a
- 29,24 sont de simples préférences

4.3) Aprés un 2 ¢ multi

Aprés un ¢ multi le répondant relaie la plupart du temps a 2¥ ou a 24 selon la longueur de ses majeures sinon a 2SA cue-bid
avec un espoir de manche
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4.4) Aprés une intervention a 2¥ ou 24 (Bicolore Majeur-mineur)

Aprés un ¢ multi le répondant relaie la plupart du temps a 2% ou a 24 selon la longueur de ses majeures sinon a 2SA cue-bid
avec un espoir de manche
Ces interventions étant naturelles et Non Forcing, le partenaire de I'intervenant agira comme suit :

- PASSE : Rien a dire de plus

- 2SA cue-bid : montre un bon espoir de manche

- 3% Passe ou corrige : I'intervenant rectifiera si sa mineure est

- 3¥ou a34: Fit du répondant si petit espoir de manche

- 24 :enchére naturelle sur une intervention a 2% pour signifier un misfit.
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5) Réveils sur 1SA adverse

Le systeme reste le méme quant aux interventions de réveil. Toutefois le seuil inférieur de la fourchette de points H est

abaissé.
La distribution prime largement sur la teneur en points H.
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Bien noter que ces mains ne justifient nullement une intervention en n°2 ! |
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